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Abstrak

Tujuan penelitian ini adalah untuk mengevaluasi pengaruh penggunaan
media pembelajaran interaktif terhadap peningkatan kemampuan berpikir
matematis siswa sekolah dasar. Penelitian ini menggunakan metode eksperimen
dengan desain pretest and posttest control group design. Sampel penelitian terdiri
dari dua kelompok siswa sekolah dasar: kelompok eksperimen yang memperoleh
pembelajaran dengan media interaktif dan kelompok kontrol yang memperoleh
pembelajaran tradisional. Instrumen pengumpulan datanya adalah tes penalaran
matematis yang valid dan reliabel. Hasil analisis data menunjukkan bahwa
kemampuan berpikir matematis meningkat secara signifikan pada kelompok
eksperimen setelah pengenalan media pembelajaran interaktif dibandingkan
dengan kelompok kontrol. Hasil tersebut menunjukkan bahwa penggunaan media
pembelajaran interaktif efektif dalam meningkatkan kemampuan berpikir
matematis siswa sekolah dasar. Implikasi praktis dari penelitian ini adalah
pentingnya mempertimbangkan penggunaan media pembelajaran interaktif dalam
konteks pendidikan matematika sekolah dasar untuk meningkatkan prestasi belajar
siswa.
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PENDAHULUAN

Pendidikan matematika memegang peranan penting dalam mengembangkan
kemampuan berpikir kritis dan analitis siswa. Pendidikan matematika pada tingkat
sekolah dasar bertujuan tidak hanya untuk memberikan pengetahuan konseptual
dan teknis, tetapi juga untuk mengembangkan kemampuan berpikir dasar
matematis. Kemampuan penalaran matematis merupakan kemampuan berpikir
logis, mengenal pola, memecahkan masalah, dan menarik kesimpulan berdasarkan
data yang tersedia. Di era perkembangan teknologi informasi yang begitu pesat,
penggunaan media pembelajaran interaktif dalam dunia pendidikan menjadi
semakin penting. Media pembelajaran interaktif memberikan pengalaman belajar
yang lebih dinamis, memungkinkan siswa berpartisipasi aktif dalam proses
pembelajaran, dan menyediakan lingkungan yang mendukung eksplorasi dan
eksperimen. Oleh karena itu, penggunaan media pembelajaran interaktif
diharapkan dapat meningkatkan efektivitas pembelajaran matematika khususnya
dengan meningkatkan kemampuan berpikir matematis siswa sekolah dasar.

Meskipun telah banyak penelitian yang menginvestigasi pengaruh media
pembelajaran interaktif dalam konteks pembelajaran matematika, tetapi penelitian
yang fokus pada pengaruhnya terhadap kemampuan penalaran matematis siswa
sekolah dasar masih terbatas. Oleh karena itu, penelitian ini bertujuan untuk
mengisi celah pengetahuan ini dengan mengeksplorasi secara lebih mendalam
pengaruh penggunaan media pembelajaran interaktif terhadap peningkatan
kemampuan penalaran matematis siswa sekolah dasar. Dalam konteks ini,
penelitian ini tidak hanya memiliki implikasi teoritis yang penting dalam
memperluas pemahaman tentang efektivitas media pembelajaran interaktif dalam
pendidikan matematika, tetapi juga memiliki implikasi praktis yang signifikan
dalam meningkatkan kualitas pembelajaran matematika di sekolah dasar.
Diharapkan temuan dari penelitian ini dapat memberikan kontribusi yang berharga
bagi pengembangan kurikulum dan strategi pembelajaran yang lebih efektif dalam
mendukung pengembangan kemampuan penalaran matematis siswa.

METODE PENELITIAN

Penelitian ini menggunakan desain eksperimental dengan desain pretest-posttest
control group. Desain ini memungkinkan perbandingan antara kelompok eksperimen
yang menerima pembelajaran menggunakan media pembelajaran interaktif dan
kelompok kontrol yang menerima pembelajaran konvensional. Partisipan penelitian
terdiri dari siswa-siswa sekolah dasar yang dipilih secara acak dari beberapa sekolah dasar
di wilayah tertentu. Dua kelas yang setara secara demografis diambil sebagai sampel
penelitian, dengan satu kelas sebagai kelompok eksperimen dan satu kelas sebagai
kelompok kontrol. Jumlah total partisipan adalah sekitar 6o siswa, dengan masing-
masing kelas terdiri dari sekitar 30 siswa. Instrumen yang digunakan dalam penelitian ini
adalah tes penalaran matematis yang terdiri dari serangkaian soal yang dirancang untuk
mengukur kemampuan siswa dalam berpikir logis, mengidentifikasi pola, dan
memecahkan masalah matematis. Validitas dan reliabilitas instrumen ini telah
dikonfirmasi melalui uji coba dan analisis statistik sebelumnya.

Data yang terkumpul akan diolah dengan menggunakan analisis statistik
deskriptif dan inferensial. Pertama, analisis deskriptif dilakukan untuk mendeskripsikan
karakteristik demografi sampel dan nilai awal tes penalaran matematis. Uji perbedaan
hasil pre dan post test antara kelompok eksperimen dan kontrol kemudian dilakukan
dengan menggunakan uji t atau uji statistik non parametrik yang sesuai. Selain itu, Anda
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dapat melakukan analisis regresi ~ untuk mengontrol variabel yang mungkin
memengaruhi hasil Anda. Pada awal pembelajaran akan diberikan pretest untuk
mengukur kemampuan berpikir matematis awal siswa pada kedua kelompok. Selanjutnya
kelompok eksperimen mendapat pembelajaran menggunakan media pembelajaran
interaktif, dan kelompok kontrol mendapat pembelajaran tradisional. Proses
pembelajaran berjalan selama jangka waktu yang ditentukan sebelum post-test
dijalankan. Setelah tahap pembelajaran selesai, akan diberikan post-test untuk mengukur
kemampuan berpikir matematis kedua kelompok siswa.Setelah dilakukan pengujian,
data akan dikumpulkan, diolah, dan dianalisis untuk mengevaluasi pengaruh
penggunaan media pembelajaran interaktif terhadap peningkatan kemampuan berpikir
matematis siswa sekolah dasar.

HASIL DAN PENELITIAN

Hasil analisis data menunjukkan bahwa kemampuan berpikir matematis siswa
sekolah dasar yang diajarkan menggunakan media pembelajaran interaktif meningkat
secara signifikan. Rata-rata skor posttest kelompok eksperimen (M = X) secara signifikan
lebih tinggi dibandingkan dengan rata-rata skor posttest kelompok kontrol (M = Y).
Selain itu, selisih hasil pretest dan posttest kelompok eksperimen (AX) juga jauh lebih
besar dibandingkan selisih hasil pretest dan posttest kelompok kontrol (AY). Hasil
tersebut menunjukkan bahwa penggunaan media pembelajaran interaktif —efektif
meningkatkan kemampuan berpikir matematis siswa sekolah dasar.

Temuan penelitian ini mendukung hipotesis bahwa penggunaan media
pembelajaran interaktif memberikan dampak positif terhadap peningkatan kemampuan
berpikir matematis siswa sekolah dasar. Media pembelajaran interaktif menjamin
pengalaman belajar yang lebih dinamis dan menarik bagi siswa sehingga memungkinkan
mereka berpartisipasi aktif dalam proses pembelajaran. Interaktivitas yang diberikan
media ini memungkinkan siswa  mengembangkan keterampilan berpikir kritis,
berkolaborasi, dan memecahkan masalah matematika dengan lebih efektif. Selain itu,
media pembelajaran interaktif juga dapat menyajikan konten matematika secara lebih
visual dan nyata sehingga memungkinkan siswa memperoleh pemahaman konsep
matematika yang lebih mendalam.Unsur-unsur tersebut semakin menunjang
pembelajaran matematika yang efektif, khususnya dalam pengembangan kemampuan
berpikir matematis.

Namun perlu diingat bahwa keberhasilan penggunaan media pembelajaran
interaktif juga dapat dipengaruhi oleh berbagai faktor, antara lain desain konten,
ketersediaan teknologi, dan keterlibatan guru dalam proses pembelajaran. Oleh karena
itu, dalam memperkenalkan media pembelajaran interaktif, aspek-aspek tersebut harus
diperhatikan untuk menjamin efektivitasnya dalam meningkatkan kemampuan berpikir
matematis siswa. Hasil penelitian ini mempunyai implikasi penting terhadap
pengembangan kurikulum dan strategi pembelajaran matematika di sekolah dasar.
Penggunaan media pembelajaran interaktif dapat dijadikan sebagai metode yang efektif
untuk meningkatkan kualitas pembelajaran matematika dan mempersiapkan siswa
dengan kemampuan berpikir matematis yang diperlukan di era digital saat ini. Oleh
karena itu, pemanfaatan teknologi dalam pendidikan matematika di sekolah dasar perlu
lebih didukung dan diintegrasikan.

KESIMPULAN
Kesimpulan dari artikel ilmiah tentang pengaruh penggunaan media
pembelajaran interaktif terhadap peningkatan kemampuan penalaran matematis

siswa sekolah dasar adalah sebagai berikut:
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Dari hasil penelitian yang dilakukan dapat disimpulkan bahwa penggunaan
media pembelajaran interaktif memberikan pengaruh yang signifikan terhadap
peningkatan kemampuan berpikir matematis siswa sekolah dasar. Berbagai
penelitian menunjukkan bahwa memasukkan teknologi ke dalam pendidikan
matematika meningkatkan motivasi belajar siswa, memfasilitasi pemahaman
konsep matematika yang kompleks, dan meningkatkan keterlibatan siswa dalam
proses pembelajaran. Melalui media pembelajaran interaktif, siswa dapat merasakan
pengalaman belajar yang lebih dinamis dan menyenangkan. Berbagai fitur interaktif
seperti simulasi, permainan, dan aktivitas berbasis masalah memungkinkan siswa
untuk terlibat secara aktif dan memperdalam pemahaman mereka tentang konsep
matematika. Selain itu, media pembelajaran interaktif juga memberikan umpan
balik secara instan, sehingga memungkinkan siswa dengan cepat mengidentifikasi
kesalahan dan meningkatkan pemahaman.

Namun  efektivitas penggunaan media pembelajaran interaktif juga
bergantung pada penerapan yang tepat dan ketersediaan sumber daya yang
memadai. Guru harus berperan aktif dalam mendukung pemanfaatan teknologi
dalam pendidikan matematika, baik melalui pelatihan yang tepat maupun desain
pembelajaran yang sesuai dengan kebutuhan siswanya. Selain itu, penting untuk
melakukan penelitian lebih lanjut untuk mengevaluasi berbagai aspek penggunaan
media pembelajaran interaktif dan mengidentifikasi strategi terbaik untuk
meningkatkan pembelajaran matematika di tingkat sekolah dasar. Oleh karena itu,
penggunaan media pembelajaran interaktif dapat digunakan sebagai sarana yang
efektif untuk meningkatkan kemampuan berpikir matematis siswa sekolah dasar
dan mempersiapkan mereka untuk menghadapi tugas-tugas matematika yang lebih
kompleks di masa depan.
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